
Впервые в истории

 Интеллектуальная историческая игра с использованием 
информационных технологий для учащихся среднего звена. 
Подготовила – учитель истории высшей категории МОУ СОШ № 
44 г.Сургута Никитина Алла Алексеевна.

 Подготовка: Для проведения игры создаются три команды из 
учеников,, например 9-х классов. Команды выбирают название, 
формируют группу поддержки.

 Цель проведения игры: привлечения внимания учащихся к 
изучению истории, обычаев и традиций народов мира; 
содействовать развитию в среде учащихся нашей школы идей 
толерантности и культурной открытости; способствовать 
повышению творческой активности учащихся.



Этапы игры Команда 1 Команда 2 Команда 3

Тур I. “Имена”

Тур II.

“Впервые в 

мире”

Тур III. “Кто 

быстрее”



Тур I. “Имена”

А Б В Г Д

Е Ё Ж З И

К Л М Н О

П Р С Т У

Ф Х Ц Ч Ш

Щ Ы Э Ю Я



Тур II. “Впервые в мире”

Механизмы 10 20 30 40

Англия 10 20 30 40

Быт 10 20 30 40



Тур III. “Кто быстрее”



Ярослав Мудрый



Гимн



Кофе



Дирижабль



Греция



Чарльз Чаплин



Фернан Магеллан



“Чапаев”



Владимир Мономах



Рим



Автопортрет



Пирамиды


